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TURKIYE BUZ PATENI FEDERASYONU

2024-2025 SEZONU

SENKRONIZE BUZ PATENI BRANSI YARISMA KURALLARI

A. GENEL KURALLAR

Al. Yariysma Tarihleri ve Yarisma Yapilacag: Yer

Tiirkiye Buz Pateni Federasyonu tarafindan gerceklestirilecek olan Senkronize Buz Pateni
yarismalarinin organize edilecegi tarihler ve illeri Federasyonun www.buzpateni.org.tr adresinde
yer alan faaliyet programi vasitasiyla duyurulmustur.

Faaliyet programinda yer alan yarigmalar, diizenlenme tarihinden en az 1 ay once idari ve teknik
hususlar1 iceren “yarigsmaya 6zel talimati” ve “genel yarigma talimati” Federasyonun resmi web
sitesinde ilan edilir. Yarigmalarin genel ve 6zel talimatlarinda belirtilen hususlara riayet edilmesi
zorunludur.

A2. Katilim

Yarismaya Genglik Hizmetleri ve Spor Il Miidiirliikleri tarafindan verilen ve ilgili sezona ait vizesi
yapilmis Artistik Buz Pateni veya Senkronize Buz Pateni bransi sporcu lisansina sahip tiim sporcular
katilabilir. Takimlarda en fazla 2 ferdi lisansa sahip sporcu yer alabilir.

Bagvurulardan, yalnizca Federasyonumuz web sitesinde yaymlanacak olan Ozel Yarisma
Talimatlarinda belirtilecek “Bagvuru Tarihleri”, “Basvuru Sekli ve Sartlarina” gore uygun olanlar
(Online Sistem) kabul edilecektir. lgili yarismaya basvurusu kabul edilen sporcularin listesi, detayl
yarigma programi ve kura listeleri yarisma tarihinden 6nce Federasyonumuza ait web sayfasindan
(www.buzpateni.org.tr) duyurulacaktir.

Yarismaya katilacak  kuliiplerin  yarisma 6zel talimatinda belirtilecek tarihe kadar
www.buzpateni.org.tr adresinde bulunan “Kayit OI” boéliimiinden online Kuliip Kayitlarini
yaptiktan sonra ydnlendirmeleri takip ederek etkinlik bagvurusunda bulunabilirler. Yarigma Ozel
Talimatinda belirtilecek tarih ve saat itibari ile sistem bagvuruya otomatik olarak kapanacaktir.
Etkinlik bagvurusunu yarisma 6zel talimatinda belirtilen tarih ve saate kadar yapan Kuliipler
talimatta belirtilen tarih ve saate kadar listelerinde revize islemleri yapabileceklerdir.
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Takim antrendrleri ve/veya idarecileri yarismada fiilen yarisan asil ve yedek sporcu listelerini
(imzal1 sekilde) ilk giin ve ikinci giin performans bitimlerinde gorevli kapi hakemlerine teslim etmek
zorundadir. Katilim ve sporcu listelerinde higbir sekilde kazinti, karalama, silinti ve ekleme
yapilamaz.

Kuliipler her yarisma i¢in bagl bulunduklar1 Genglik ve Spor Il Miidiirliiklerinden alacaklar1 “Kafile
Onay Yazilarim1” yarisma Ozel talimatinda belirtilen tarihe kadar Federasyona ibraz etmek
zorundadirlar.

A3. Akreditasyon

Yarigmaya katilacak sporcu, idareci ve antrendrler Federasyon tarafindan akredite edilir.
Akreditasyon sartlar1 ve detaylar1 Federasyonun web sitesinde yayinlanacak ilgili yarismaya 6zel
Talimattaki sartlara uygun sekilde yapilir.

A4. Kazalarda Sorumluluk

Tiirkiye Buz Pateni Federasyonu bedensel ya da elbise, dekor, spor malzemesi, aksesuar ve/veya
benzeri esyalarin hasarlarindan sorumlu degildir. Buz Pateni Federasyonu yarisma boyunca acil
yardim servisini hazir bulunduracaktir.

AS. itirazlar

Itirazlar yazili olarak yalmzca “Bashakeme” yapilir. Itiraz dilekcesi ile 1.150,00 TL (Bin Yiiz Elli
Tiirk Liras1) depozito tutanakla Federasyon gorevlisine odenir. Itirazlar sadece teknik
(matematiksel) hesaplamalar / konular igin yapilabilir. Itirazi hakli bulunanlara depozitolar1 geri
odenir. Itiraz gegerli degilse alinan iicret Buz Pateni Federasyonun ilgili hesaplarina gelir
kaydedilecektir. Yarigma esnasinda ve yarigma sonrasinda 24 saat icerisinde sadece kuliip
antrendrleri veya kuliip yoneticileri itiraz edebilir.

A6. Antrenmanlar

Yarigmaya katilacak tiim takimlara yarisma Oncesi antrenman saati temin edilecek ve antrenman
programi Federasyonumuza ait web sayfasindan duyurulacaktir.

Teknik panel iiyelerinin de hazir bulunup izleyecekleri resmi antrenmanlar her takim i¢in ayr1 tahsis
edilmek tizere kisa programlar i¢in 10 dakika, serbest programlar i¢in Novice takimlara yonelik 10
dakika, Junior takimlara yonelik 11 dakika ve Senior takimlara yonelik 12 dakika olacaktir.

Bu siireler igerisinde takimlarin miizikleri en fazla 2 defa kesintisiz ¢alacak, ¢alinan miiziklerin
herhangi biri esliginde ilgili program tamamen kayilacaktir. Programin bir yarisinin ilk miizikte,
diger yarisinin ikinci defa ¢alinan miizikte kayilmasi da miimkiindiir.

Kisa program i¢in resmi antrenmanlarda miizigin ilk ¢calinmasi, takimin anonsundan 1 dak. 30 sn
sonra olacak. Ikinci galinma ise anonstan itibaren 6. dakikanin baglamasiyla olacaktir. Miizigin
baslamasindan 30 sn 6nce, takim anonsla uyarilacaktir. Uzun program i¢in resmi antrenmanlarda
miizigin ilk kez ¢almmmasi, takimin anonsundan 1 dak. 30 sn sonra olacak. Ikinci ¢alinma ise
anonstan itibaren 7. dakikanin baglamasi ile olacaktir. Miizigin baslamasindan 30 sn 6nce takim
anonsla uyarilacaktir.



Resmi antrenmanlarda antrenorlerin veya takim tiyelerinin miizik gorevlilerinin yaninda durmalari
ve yonlendirme yapmalar1 yasaktir.

A7. izin Yazilan

Her ilin Milli Egitim Miidirliikleri farkli bir uygulama yaptigindan 6tiirii, izin yazisina ihtiya¢ duyan
sporcu ve antrendrler baglh bulunduklar i1 Milli Egitim Miidiirliikleri ile irtibata ge¢melidirler.
Yasanacak gecikme ve olumsuzluklardan federasyonumuz sorumlu degildir.

A8. Mali Konular

Yarigmaya katilacak olan sporcu, antrendr ve idareciye herhangi bir {icret 6denmeyecektir.

B. TEKNIK KURALLAR

B1. Kategoriler ve Yas Gruplar

Senkronize Buz Pateni yarigmalar1 asagida belirtilen kategorilerde ve yas gruplarina gore
yapilacaktir. Yarigmaci takimin, yedekler dahil tiim patencilerinin bu talimatta belirtilen ilgili dala
ait yas grubunda bulunmasi gerekmektedir.

MUZIK

SURELERI PATENCI SAYISI

KATEGORI YAS GRUPLARI

'Yarigma tarihinden 6nceki 1 Temmuz 2024 itibariyle
Pre-Juvenile 10 yasim doldurmamig patenciler bu kategoride |3:00 (+/-10)
kayabilir (1 Temmuz 2014’ten sonra doganlar).

12-16
+ maks. 4 yedek

'Yarigsma tarihinden 6nceki 1 Temmuz 2024 itibariyle
Juvenile 13 yasim doldurmamis patenciler bu kategoride |3:00 (+/-10)
kayabilir (1 Temmuz 2011’dan sonra doganlar).

12-16
+ maks. 4 yedek

'Yarisma tarihinden 6nceki 1 Temmuz 2024 itibariyle
10 yasint doldurmus ancak 16 yasini doldurmamis 12-16

patenciler bu kategoride kayabilir (1 Temmuz 2008 - 3:00 (+/-10) + maks. 4 yedek
1 Temmuz 2014 arasi doganlar).

Basic Novice

'Yarisma tarihinden 6nceki 1 Temmuz 2024 itibariyle
10 yasint doldurmus ancak 16 yasini doldurmamis 12-16

patenciler bu kategoride kayabilir 3:00 (+/-10) + maks. 4 yedek
(1 Temmuz 2008 - 1 Temmuz 2014 aras1 doganlar).

IAdvanced Novice

Yas sinirlamast higbir sekilde yoktur. Yarigsma
Mixed Age tarihinden 6nceki 1 Temmuz itibariyle her yastan |3:30 (+/-10)
patenciler bu kategoride kayabilirler.

12-16
+ maks. 4 yedek

Yarigma tarihinden onceki 1 Temmuz 2024 itibariyle
13 yasmi doldurmus ancak 19 yasini doldurmamig Kisa Prog:
Junior patenciler bu kategoride kayabilir. maks. 2:50 12-16

(1 Temmuz 2005°ten sonra; ancak 1 Temmuz Sferbest Prog: |+ maks. 4 yedek
2011°dan 6nce doganlar) 3:30 (+/-10)




Yarismadan onceki 1 Temmuz 2024 itibariyle 17 [Kisa Prog:

Senior yasint  doldurmus patenciler bu  kategoride |maks. 2:50 16
yarigabilirler (1 Temmuz 2007 tarihi ve Oncesinde [Serbest Prog: [+ maks. 4 yedek
dogmus olanlar). 4:00 (+/-10)

Yarigmadan oOnceki 1 Temmuz 2024 itibariyle 17 [Kisa Prog:

Senior Elite 12 yasimt  doldurmus patenciler bu  kategoride [maks. 2:50 12
yarigabilirler (1 Temmuz 2007 tarihi ve Oncesinde [Serbest Prog: [+ maks. 4 yedek
dogmus olanlar). 4:00 (+/-10)

B2. Takim Listeleri ve Yarisma Kurallan

En fazla 4 adet yedek patenci resmi takim listesinde bulunabilir. Pre-Juvenile, Juvenile, Basic
Novice, Advanced Novice, Junior ve Senior kategorilerinde yarisacak takimlar igin toplamda bir
takimda federasyona resmi bildirim acisindan yedekler dahil en fazla 20 patenci bulunabilir.
Ornegin, 12 kisi kaymay1 segen takimlar, maksimum 4 yedek bulundurarak 16 patenci bildiriminde
bulunabilirler. 16 kisi kaymayr secen takimlar, maksimum 4 yedek bulundurarak 20 patenci
bildiriminde bulunabilirler.

Yarigma tarihlerinde yarisma katilim listesinde yedek sporcusu bulunmayan takimlarin buz ya da
tesis i¢i buz dis1 antrenmanlarinda meydana gelebilecek yaralanma incinme gibi durumlarda 16 kisi
kayma zorunlulugu olan kategoriler, 14’ten az olmayan; 12 kisi kayma zorunlulugu olan kategoriler
11°den az olmayan patenci sayisi ile yarigmaya istiraki yapilabilir. Bu yaralanma incinme ve
sakatliklarin miisabaka doktoru tarafindan belgelendirilmesi gerekmektedir.

Yedek sporcular, takimin program kaydigi sirada Buz Pisti Bagshakem Yardimcisinin (Assistant
Referee at Ice) yaninda patenleri ve yarisma kiyafetleri giyilmis bigimde hazir bulunmak
zorundadirlar.

Kisa program ve uzun program performansinin hemen oncelerinde her takim, kendinden once
yarigan takimin puanlari1 anons edilene kadar Buz Pisti Bagshakem Yardimcisinin (Assistant Referee
at Ice - ARI) yonlendirmesiyle 1sinma yapmak iizere buzu kullanabilir. Bu siire, minimum 1 dakika
olacaktir. Yarigmanin ilk takimi i¢in ise 2 dakika olacaktir.

Buzda programini sunmak iizere takim adinin seyirciye anons edilmesiyle beraber takimlar, 30
saniye siire i¢erisinde program baslangi¢ konumlarini almak zorundadirlar. Aksi takdirde Baghakem
tarafindan -1.0 ceza puani uygulanir. Bu siirenin 1 dakikayi gegcmesi durumunda, takim diskalifiye
edilir. Takimlar performanslarina baglamadan seyirciyi selamlayamazlar. Selamlama ancak
performans sonunda seyirciye tesekkiir amaciyla yapilabilir. Takimlarin performanslarindan sonra
buzu terk etmeleri 30 saniyeyi asmamalidir.

Bir takimin maksimum %350 sayida patencisi, ayni kuliibiin farkli bir kategorideki bir baska
takiminda yarismaci olarak yer alabilir.

Tiirkiye’nin yurt disinda temsiline istinaden milli takim statiisii verilebilmesinde dikkate alinacak
kategoriler, Junior ve Senior kategorileridir.

Junior ve Senior kategorilerinde yarisan takimlarin Tiirkiye’yi ISU Diinya Senkronize Buz Pateni
Sampiyonalarinda temsil edebilmeleri i¢in saglamalar1 gereken kosullar 30.07.2024 tarihinde
yayimlanan 2657 numarali ISU Talimatnamesinde belirtilmistir. Bu talimatnameye goére Junior ve



Senior kategorisinde yarisan takimlarin Tirkiye’yi ISU Diinya Senkronize Buz Pateni
Sampiyonalarinda temsil edebilmeleri i¢in kisa ve uzun programlardan alinmasi gereken toplam
teknik puanlardan olusan asagidaki “Birlesik Toplam Element Puanlar1 (Combined Total Elements
Scores-CTES)” belirlenmistir. ilgili puanlarin devam eden sezon (2024/25) ve bir onceki sezon
(2023/24) igerisinde uluslararas1 bir sampiyonadan elde edilmesi zorunlulugu bulunmaktadir.

ISU Diinya Senkronize Buz Pateni Sampiyonasi 2025 (Senior kategori i¢in)
CTES: 43

ISU Junior Senkronize Buz Pateni Sampiyonasi 2025 (Junior kategori icin)
CTES: 35

B3. Diger Kurallar

Bu bildiri ISU kurallari, bildirileri ve talimatnamelerine uygun olarak hazirlanmistir. Bu
talimatnamede belirtilmeyen diger tiim hususlar hakkinda gilincel ISU kural, bildiri ve
talimatnameleri gecerlidir.

B4. Program Elementleri

Kategorilere gore gerekli elementler asagida yer almaktadir. Elementlerin program igerisindeki icra
edilme siralamasina yonelik belli bir siralama zorunlulugu yoktur. Isteyen takim istedigi elementle
programina baslayabilir. Istedigi elementle bitirebilir.

PRE-JUVENILE KATEGORISi SERBEST PROGRAM ELEMENTLERI
1. ARTISTIC ELEMENT - LINE
2. INTERSECTION ELEMENT
* pi (Point of Intersection) yapilmasi opsiyoneldir, yapildig: takdirde call edilecektir.
3. LINEAR ELEMENT -BLOCK
4. MOVE ELEMENT
* Maksimum 2 farkli fm (free skating move) yapilabilir.
5. SYNCHRONIZED SPIN ELEMENT
* Maksimum SySp1 call edilecektir.
* Feature olarak “Same Spin” yapilmasi zorunludur.
6. TRAVELING ELEMENT

JUVENILE KATEGORISi SERBEST PROGRAM ELEMENTLERI
1. ARTISTIC ELEMENT - LINE

2. INTERSECTION ELEMENT
* pi (Point of Intersection) yapilmasi opsiyoneldir, yapildig: takdirde call edilecektir.
3. LINEAR ELEMENT - BLOCK
4. MOVE ELEMENT
* Maksimum 2 farkli fm (free skating move) yapilabilir.
5. SYNCHRONIZED SPIN ELEMENT
* Maksimum SySp1 call edilecektir.
* Feature olarak “Same Spin” yapilmas1 zorunludur.




6.

TRAVELING ELEMENT

BASIC NOVICE KATEGORIiSi SERBEST PROGRAM ELEMENTLERI

1.
2.

6.

ARTISTIC ELEMENT - LINE

INTERSECTION ELEMENT

* pi (Point of Intersection) yapilmasi opsiyoneldir, yapildig: takdirde call edilecektir.
LINEAR ELEMENT -BLOCK

MOVE ELEMENT

* Maksimum 2 farkli fm (free skating move) yapilabilir.

SYNCHRONIZED SPIN ELEMENT

* Maksimum SySp1 call edilecektir.

* Feature olarak “Same Spin” yapilmasi zorunludur.

TRAVELING ELEMENT

ADVANCED NOVICE KATEGORIiSi SERBEST PROGRAM ELEMENTLERI

1.

4.

5

INTERSECTION ELEMENT

* pi (Point of Intersection) yapilmasi opsiyoneldir, yapildigi takdirde call edilecektir.
MOVE ELEMENT

* Maksimum 4 farkli fm (free skating move) yapilabilir.

* Sadece 2 farkli fm ayn1 anda yapilabilir.

NO HOLD ELEMENT

* Kapal1 block seklinde yapilmasi zorunludur.

* Feature’lar ve dahil edilirse Additional Feature (Step Sequence) call edilecektir.
SYNCHRONIZED SPIN ELEMENT

TRAVELING ELEMENT

EKk olarak asagida yer alan LINEAR ELEMENT seceneklerinden biri se¢ilecektir.

6.

LINEAR ELEMENT - BLOCK veya
LINEAR ELEMENT - LINE

MIXED AGE KATEGORIiSi SERBEST PROGRAM ELEMENTLERI

1.

4.
5

6.

INTERSECTION ELEMENT

* pi (Point of Intersection) yapilmasi opsiyoneldir, yapildig: takdirde call edilecektir.

MOVE ELEMENT

* Maksimum 4 farkli fm (free skating move) yapilabilir.

* Sadece 2 farkli fm ayn1 anda yapilabilir.

NO HOLD ELEMENT

* Kapal1 block (Closed Block) seklinde yapilmasi zorunludur.

* Feature’lar ve dahil edilirse Additional Feature (Step Sequence) call edilecektir.
- Maksimum s2 call edilecektir.

PIVOTING ELEMENT - BLOCK

SYNCHRONIZED SPIN ELEMENT

TWIZZLE ELEMENT

Ek olarak asagida yer alan ARTISTIC ELEMENT sec¢eneklerinden biri segilecektir.

7.

ARTISTIC ELEMENT — CIRCLE veya
ARTISTIC ELEMENT - WHEEL



JUNIOR KATEGORISI KISA PROGRAM ELEMENTLERI
1. INTERSECTION ELEMENT
* Whip Intersection yapilacaktir.
* pi yapilmasi zorunludur.
2. MOVE ELEMENT
* Group D Feature’lar1 kullanilirsa, Block Feature yapilmasi zorunludur.
* Tiim patenciler ayni fm ile baglamalidir.
- Farkl1 ayaklar kabul edilir.
* kinci fm’e sadece Feature kapsaminda ise izin verilir.
3. NO HOLD ELEMENT
* Agik block (Open Block) seklinde yapilmasi zorunludur.
* Feature’lar zorunludur.
* Maksimum sB call edilecektir.
4. PIVOTING ELEMENT - BLOCK
* 3 line bigiminde yapilmasi zorunludur.
* Line dizilimleri olabildigince esit olmalidir.
5. TWIZZLE ELEMENT

JUNIOR KATEGORISi SERBEST PROGRAM ELEMENTLERI
1. CREATIVE ELEMENT - GROUP LIFT
2. & 3.1Iki Farkh INTERSECTION ELEMENT
*Whip Intersection’a segenek olarak izin verilmemektedir.
* pi yapildig: takdirde call edilecektir.
Asagida yer alan ARTISTIC ELEMENT seceneklerinden biri secilecektir.
4. ARTISTIC ELEMENT - BLOCK veya
ARTISTIC ELEMENT - LINE
5. NO HOLD ELEMENT
* Kapali block (Closed Block) seklinde yapilmasi zorunludur.
* Maksimum NHEB call edilecektir.
* Additional Feature — Step Sequence yapildigi takdirde call edilecektir.
6. SYNCHRONIZED SPIN ELEMENT
7. TRAVELING ELEMENT
Ek olarak 8. numarada listelenen MOVE ELEMENT veya PAIR ELEMENT sec¢eneklerinden
biri secilecektir.
8. MOVE ELEMENT
* Maksimum 4 farkli fm yapilabilir.
* Sadece 2 farkli fm ayn1 anda yapilabilir.
veya
PAIR ELEMENT

SENIOR/ SENIOR ELITE 12 KATEGORISI KISA PROGRAM ELEMENTLERI
1. INTERSECTION ELEMENT
* Angled Intersection yapilmalidir.
* pi yapilmas1 zorunludur.
2. MOVE ELEMENT
* Group D Feature’lar1 kullanilirsa, Block Feature yapilmasi zorunludur.
* Tim patenciler ayni fm ile baglamalidir.




4.
S.

- Farkl1 ayaklar kabul edilir.
* [kinci fm’e sadece Feature kapsaminda ise izin verilir.
NO HOLD ELEMENT
* Kapali block (Closed Block) seklinde yapilmasi zorunludur.
* Feature’larin yapilmasina izin verilmemektedir.
- Maksimum NHEB call edilecektir.
* Additional Feature — Step Sequence yapilmasi zorunludur.
SYNCHRONIZED SPIN ELEMENT
TRAVELING ELEMENT

SENIOR/ SENIOR ELITE KATEGORIiSi SERBEST PROGRAM ELEMENTLERI

Asagida yer alan ARTISTIC ELEMENT seceneklerinden biri se¢ilecektir.

1.

w

ARTISTIC ELEMENT — CIRCLE veya
ARTISTIC ELEMENT - WHEEL
CREATIVE ELEMENT - LIFT
GROUP LIFT ELEMENT
& 5. Iki Farkhh INTERSECTION ELEMENT
* Angled Intersection’a segenek olarak izin verilmemektedir.
* Intersection Elementleri herhangi bir sira ile yapilabilir.
* Intersection no.1: pi yapildig: takdirde call edilecektir.
* Intersection no.2: Axis of Intersection’da pi diginda bir movement (individual fe/fm, pair
fe/fm, rotasyonlar) yapilmasi zorunludur.
- Maksimum piB call edilecektir.
MOVE ELEMENT
* Maksimum 4 farkli fm yapilabilir.
* Sadece 2 farkli fm ayn1 anda yapilabilir.
* Group D Feature’lar1 kullanilirsa, Block Feature’a segenek olarak izin verilmemektedir.
NO HOLD ELEMENT
* Kapali block (Closed Block) veya acik block (Open Block) seklinde yapilmasi
zorunludur.
* Feature’lar yapildig: takdirde call edilecektir.
* Maksimum sB call edilecektir.
PAIR ELEMENT
PIVOTING ELEMENT - BLOCK
* Piramit veya Elmas seklinde kapali block (Closed Block) olarak yapilmalidir.

10. TWIZZLE ELEMENT



